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Apoya:



Panorama 
general de la 
industria

+22.5% crecimiento 
música grabada LATAM 
2024

15 años consecutivos de 
crecimiento

En Colombia, sector 
cultural/entretenimiento = 
4.4% del PIB



Mapa de 
oportunidades 
(5 ejes)

1. Circulación de la música
fonograbada

2. Circulación en vivo

3. Monetización de los derechos

4. Servicios y saberes derivados

5. Nuevas líneas de monetización



Eje 1 → 
Circulación 
de la música

Grabaciones físicas 
(vinilos, CDs, cassettes)

Distribución digital 
(Spotify, Apple, YouTube)

Venta directa (Bandcamp)

Licencias y sincronización 
(cine, series, publicidad)



Eje 2 → 
Circulación 
en vivo

Conciertos, 
festivales, giras

Turismo musical

Merchandising en 
vivo



Eje 3 → 
Monetización 
de los 
derechos

Derechos de 
autor → Sayco

Derechos 
conexos → 

Acinpro



Eje 4 → 
Servicios y 
saberes 
derivados

Producción para terceros 
(SoundBetter)

Educación musical (Zoom, 
Patreon, Domestika, 
Udemy)

Producción de contenido 
para otros (jingles, 
podcasts, videos)



Eje 5 → 
Nuevas líneas 
de 
monetización

Patrocinios y branding

Experiencias inmersivas 
(VR, metaverso)

NFTs



Caso práctico: 
Frente Cumbiero



Cierre

El reto no es solo 
grabar música → es 

construir un 
ecosistema 
sostenible

Construyan un 
ecosistema coherente 
con su visión artística



sonamos

Haz parte de
la comunidad

#BOmm

Apoya:

Convocatoria
agentes y servicios
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